
取扱 説明 



ご あいさつ 


にん てん ど ラ 


せんよう 


か 


© 


このたびは 任天堂 1 NJINTEND 0 64” 専用 ソフト 『ェキ サイ ト バイク 64』 を お買い上げい 


まこと 


しよう まえ 


と ©つか かた しよう じょう ちゅうい 


ただき まして、 誠に ありがとう ございます。 ご 使用 前に 取り扱い方、 使用 上の 注意な ど、 こ 


とり© つかいせ つめい しよ 


よ 


ただ 


ようぼう ほろ 


あい よろ 


の 「取扱説明書」 をよ く お読みい ただき、 正しい 使用方法で ご 愛用く ださい。 


とりあつかいせつめいしょ 


とち たい せ 二 1 


ほ かん 


なお、 この 「取扱説明書」 は カ セツ トと 共に 大切に 保管して ください。 


けん こうじよう ちゆうし \ 

健康 上の ご注意 



趣け 

■ い 


告 5 



•疲れた 状態 や、 連続して 長時間に わたる 使用は、 健康 上 好ま しく ありませ 
ん ので 避けて ください。 

つよ d ■か d し げ e てん めつ う が めん み 

•ごくまれに、 強い 光の 刺激 や、 点滅を 受けたり、 テレビ 画面な どを 見た 
り している 時に、 一時的に 筋肉の けいれん や 意識の 喪失な どの 症状を 
験す る 人が います。 こうした 症状を 経 政した 人は、 ゲームを する 前に 必 

し、 し そうだん しょうじょう 

ず 医師と 相談して ください。 また、 ゲームを していて、 このような 症状 

© ば あい や いし しん さつ ラ 

が 起きた 場合には、 ゲームを 止め、 医師の 診察を 受けて ください。 
•ゲーム 中に めまい • 吐き気 • 疲労感 • 乗物酔いに 似た 症状な どを 感じた: 

ば あい ただ し よう ちゆうし ご ふ かいかん つづ 

場合は、 直ちに 使用を 中止して ください。 その後 も不 快感が 続いて いる 

ば あい い し しん さつ う 

場合は 医師の 診察を 受けて く ださい。 

て うで 〇 ろう ふ かし ' I いた かん とき 

_ ゲームを していて、 手 や 腕に 疲労、 不快 や 痛みを 感じた 時は、 ゲームを 

ちゆ ラし C いた d \ かいかん つづ ば あい い し 

中止して ください。 その後 も 痛み や不 快感が 続いて いる 場合は、 医師の 

しん さつ う おこ 广こ ば あい ちょうき しょうがい ひ お 

診察を 受けて ください。 それを 怠った 場合、 長期に わたる 障害を 引き起 

か の う せい 

こ す 可能性が あ ります。 

鲁 目の 疲労 や 乾燥、 異常に 気づいた-合、 一旦# 用を 中止し 5 分から 1 0 分 

き ゆ ラけ い 

の 休憩を してく ださい。 

♦他の 因に より、 手 や 腕の一 浼に卩 I 害が 認められたり、 疲れて いる;^ 合 
は、 ゲームを する ことによって、 悪化す る 可能性が あります。 そのよう 
な 場合は、 ゲームを する 前に 医師に 相談して ください。 

サン デイ そ ラ さ ば あい て ひ ふ 

修 コン ト □— ラの 3 D ステ イ ックを 操作す る 場合、 手のひら などの 皮膚の 
弱い 部分で 力を入れて 操作す る ことは 避けて ください。 皮膚を 傷める こ 
とがあります。 



けん こ 5 たの とき へ や あ ■か が めん 

•健康の ため、 ゲームを お楽しみになる 時は、 部屋を 明るく し テレビ 画面 

はな し よ 5 

から できるだけ 離れて ご 使用く ださい。 

ちよう じ かん とき てき ど きゅうけい 

籲 長時間 ゲームを する 時は、 適度に 休憩を してく ださい。 めやすと して 

じ かん ふん しょうき ゅうし 

1 時間 ごとに 10 〜 15 分の 小休止を おすすめ します。 



A 


け 

い 


こ 


しんど 3 


ょ5 


ば あい 


振動 パックを 使用され る 場合 


頭部 •ひじ • ひざな どの 骨 部 や 顔 および 腹部な ど、 身体の 各部に パック 
や コン ト ローラを 当てて 使用し ないで ください。 また 鲁粗鬆 症と 診断 さ 
れた 方、 骨 や 関節に 疾患が あり 治療を 受けて いる 方は 振動 パックを 邊 対 
に 使用 しないで く ださい。 

ゆび Z てくび うで こつせ つ だつ きゆう にく ばな ねんざ 

♦指 •手 •手首 •腕に 骨折、 脱臼、 肉離れ、 德 挫、 などの けがを してし \ る 

しんどう ぜ つたい し よう しんどう しんど 气 

ときは、 振動 パックを 絶対に 使用し ないで ください。 振幽 パックの 振 _ 
により、 症状が 悪化す る 可能性が あります。 

しんどう り よう れんぞく ちょうじ かん® そ 

振動 パックを 利用して、 連続して 長時間 遊ばないで ください。 めやすと 

ふん ふんい じょう きゆうけ し、 

して 30 分 ごとに 5 分 以上の 休憩を してく ださい 


〇 


ZK 


使用 上の ご注意 


しよう とき あん ぜん か ■な 3 

•使用し ない 時は、 安全の ため AC アダプタの プラグを コン セン トから 必 
ず 抜いて ください。 接続した まま にしておくと、 火災 や 故障の 原因と な 
る ことがあります。 

ぶんかい かいぞう ぜ つたい か さい かんでん こ しょう 

•カセットの 分解 や 改造は 絶対にし ないで ください。 火災 や 感電、 故障の 

げん いん 

原因と なります。 

かみなり あん ぜん ほん たい 六 わ 

•雷が なり はじめたら、 安全の ため カ セツ ト や 本体、 AC アダプタに 触ら 
ないで ください。 落雷に よっては 火災 や 感電の 原因と なります 


〇 


A 


意 1 


NINTENDO 64 を プ ロジェ クシ ヨン テレビ （スクリーン 投影 式の テレビ） 

せつぞく ざん ぞうげんしょう が めん や しょ ラ せつぞく 

に 接続す ると、 残像 現象 （画面 焼け） が 生ずる ため、 接 _ しないで ください ^ 

ぎん そぐ ぶひん ち き けん 

カ セッ トは プラスチック や 金属 部品で できて います。 燃える と 危険です 

す ば あい じゆうぶ ん ちゅうし、 

ので 捨てる 場合は 十分 注意 してく ださい。 


使 

用 

上 

の 

お 

ね 


し 


よ 

つ 

じ 

よ 

ラ 


い 


さ こ と吉 


ほん fcU む り ちか 5 くわ 


カ セッ トを 差し込む 時は、 カ セッ ト や 本体に 無理な 力が 加わらな いよう 

じ ゆ ラ ぶんち ゆうし〗 さいご さ こ む n ちわ… 

に 十分 注意して、 最後まで しっかりと 差し込んで ください。 無理な 力で 

さ こ こ しょう げんいん 

差し込む と、 故障の 原因と なります。 

•精密 機器です ので、 極端な 温度 条件 下での ご 使用 や 保管 および 強い シ ョック 
を 避けて ください。 

fc / v し ぶ て ふ みず よご 

♦端子 部に 手を 触れたり、 水に ぬ 5 すな ど、 汚さない ようにして ください。 

c . しよ つ げんいん 

故障の 原因と なります。 

き はつゆ ぜっ た: い 

•シン ナ_ • ベンジン _ アルコール などの 揮発油では 絶対 ふかないで くだ 

ざい しつ へんしつ いた ち 肋〒 ■し、 

さい。 材質が 変質して 傷める ことがあり ますので 注意して ください 
着 カ セッ トを 抜き差し する 時は、 必ず INHNTENDO 64 本体の 電源 スイッチ 

き でん げん い ぬ さ ば あし \ ほん 

を 切っ てくだ さい。 電源 スイッチを 入れた ままで 抜き差しした 場合、 本 
体 や カ セッ トが 故障す る ことがあります。 

サン ディ む ぼ ラ そうさ こ しょ ろ げんいん 

3 D ステ ィ ックを 無謀に 操作す ると 故障の 原因になる ばかりでなく 、ま 

しんしつ し しよ つ ちゅうし 飞 

れに ゲームの 進行に 支障を きたす おそれが あります ので ご注意く ださい。 


〇 


_ 




NINTENDO 64 コン ト ロー ラに ついて 

NINTENDO 64 コン ト ローラを 使用す る 上で、 茨 のこと に 注意して ください。 


サンディ 


ぎ の 5 


3D スティックの 機能 


サンディ けいし ゃかく ど ほうこ 3 よ と 

この 3 D ステ ィ ック は、 ス ティ ックの 傾斜角 度と 方向を 読み取る ことにより. 

びみょう そうさ ほうしき じゅうら い じゅう 

微妙な 操作が できる アナログ 方式の スティックです。 そのため、 従来の 十 

じ ひよ ラげ ん ぴ みよ ラ うご かのう 

字 キーでは 表現し にくかった キャラクター などの 微妙な 動き も 可能に なり 


ます 


〇 


ほんたい でんげん 


し、 




* NINTENDO 64 本体の 電源 スイ ツチを 入れる 時に、 コン ト ローラの 


サンディ 


ぶぶん さわ 


3 D ステ ィ ックの 部分に 触らない でく ださい 


〇 


ほんたい でんげん 


はい 


と咅 


サンディ 


い ち 


* 本体の 電源 スイッチが 入った 時の、 3 □スティックの 位置を 「ニュー ト ラ 


よ 


ル ポジション」 と 呼びます 


〇 



とき 


サンディ 


かたむ 


ば あい ひだ D 



この 時に、 3 □スティックが 傾いて いる 場合 （左 
上の 図)、 傾いた 状態が 「ニュートラル ポジション」 

せってい 

と 設定され ます。 このように ニュー ト ラル ポジ シ 

し、 ち じょうた し' サンディ 

ョンの 位置が ズ レた 状態では、 3 □スティックが 

せ レ じょう そ 5 さ 

正常に 操作で きな くな ります。 

ただ い ち ひだりした ず 

正しい ニュー ト ラル ポジションの 位置 （左下の 図) 

しゅうせ い ぱ あい つぎ そ ラ さ 

に 修正す る 場合、 次の 操作を してく ださい。 

サン デイ ゆび はな 

3 D スティックから 指を 放し、 L ト リガー ポタン 

と R ト リガ ー ポタンを 押しな が 5 スター ト ボタン 


、 、 翁 ^ お さいせつ ていき のう 

ユート ラル ポジション を 押してく ださい。 (再 設定 機能) 


サンティ 


ないぶ えきたい い ぶつ い 


こ しよ 3 げんいん 


*3 D スティック 内部に 液体 や 異物を 入れないで ください。 故障の 原因と 

あやま はい ぱ あい も よ にんてんどう きゃく さま そうだん まどぐち 

なります。 もし 誤って 入った 場合は、 最寄りの 任天堂 「お客様 ご 相談 窓口」、 


か あ てん 


そ 3 だん 


または お買い上げ 店に ご 相談く ださい 


0 


サンディ 


し よ 5 ほろほろ 


そ a さ せつめい 


ふ ぞく 


* 3 D スティックの 使用方法に ついては、 操作 説明の ページ および 付属の 


そうさ いちらん ひよう 


らん 


操作 一覧表を ご覧く ださい 


〇 


o 


ひとり にん どうじ 

この ゲームは 1 人から 4 人まで 同時に プレイで きます 

あそ ば あい かなら よう 

どの ゲーム モードで 遊ぶ 場合に も、 必ず 1 P 用の コ 

せつぞく ふたり し \ じよう 

ネ クタに コン ト □ー ラを 接続して くださし、。 2 人 以上 

あそ ぱ あい 

で 遊ぶ 場合は、 コネクタ 2 〜 4 のい ずれ かに も コン ト 

せつぞく 

□ー ラを 接続して ください。 

せつ モ< へんこう ば あい ぼんたい でん 

※コン ト ローラの 接続を 変更す る 場合は、 本本の 電 

げん き じようた し y おこな 

源を 切った 状態で 行って ください。 

にん あそ ばあい にんず 3 ぶん ひつよ 3 

※它 人〜 4 人で 遊ぶ 場合、 人数 分の コン ト ロー ラが 必要です 



〇 



L コン ト ロー ラの 握り かた 



みぎ 


ず 


にぎ 


この ゲームでは、 右の 図の ような コン ト □ー ラの 握り 


にぎ 


かた （ライ ト ポジション） を おすすめ します。 この 握り 


ひだ t ) て おや ゆび 


サンディ 


〇 

じ ゆ 5 


そ 3 さ 


かたならば、 左手 親指で 3 D ステ ィ ックを 自由に 操作す 


おち 


そ a さ 


サンディ 


し ゆ ラち ゆラ 


る ことができ るので、 主な} 喿 作が 3 D スティックに 集中 


かい てき 


か の 5 


している この ゲームを 快適に プレイす る ことが 可能です 


〇 




はじ 


ゲームを 始める 前に 


ゲームの 始め かた — 
画面© 見 かた 一一 — 
操作の テクニック ー 

しょうかい 

与ノ ガー 妨 ^ > 

ノ 1 / 和 /i 

チャンピオン シップ ー 
エキシ ビシ 3 ン レース 

タイム アタック 

スペシャル コース —— 

オプション 

コ_ス エディタ 
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はじ 


ま无 




べつばい しんど ラ りょう ほう たし \ お ラ 

この ゲームは、 別売の コン ト □—ラ パックと 振動 パックの 両方に 対応して います。 これら 

し よ 5 でんげん い まえ はいめん さ 

0 パックを 使用 するとき は 、 NINTENDO 64 の 電源を入れる 前に コン ト □—ラ 背面へ 差 


して <だ さい 


wm > 



と ちゅ ラ 

ゲームの 途中で コン ト □—ラ 

しんどう さ ば あい 

パック、 振動 パック を 差す 場合 

かなら みぎ が めん 

は、 必ず 右の よう な 画面 （パッ 

こ 3 かん ひよう じ 

ク 交換 ポ イン ト） が 表示され 



コント 〇づパ 的が 見つかり ませ k 
] ント G - ラ m クを セットし t T さい, 




% i'V • - 

卸 

:靡: 


たと き だけにして < ださし、。 


H 

鬼 で mm 敷 


身 キャンセル 






••.,•■ v . .•.，•二’.; レ：.，.、，，. 

しんど 5 

振動 パック 


lytTf - If '* IT » *^ P J ■ nr * n - ■•- - - mrrr -.- - . . - T - - TOO ., nr . . . . r »- - r .~ ^ - — . . ..- .. ~ m •_ _ • - --- ■- " : 1 - - •— — _ * 

しん ど ラ へい よ 3 ば S い 

振動 パックと コン ト □— ラバックを 併用す る 場合 


しんど ラ つか 

振動 パックを 使って プレイし ている ときに コントローラ パック 

ほ ぞん ば あい い か ひっよう 

へ 保存したい 場合には、 パックを 入れ換える 必要が あります。 

ぼ ぞん かな 5 みき が めん 

それぞれの モードで 保存を するとき、 必ず 右の ような 画面 （パ 

こ 5 かん ひよ う じ しじ したが 

ック 交換 ポ イン ト） が 表示され ますので、 指示に 従つ て パック 
を 入れ換え てぐ ださい。 



IHHHi 





か めん 


ぬ さ 


C しよう 


_ _ 走 げんいん 

※画面に 指示の ない ときに パックの 抜き差しを すると、 故障したり セー プノートが 消える 原因と なります。 

ぜ， おこな 

絶対に 行わないで ください。 


供 


セーブ データに ついて 


ひとり ば 

1 人で プレイす る 場合な ど、 1 P の コン ト 

しんど 3 べつ 

□ー ラに 振動 パック、 別の コン ト □ー ラ 

さ ぬ さ 

に コントローラ パックを 差せば 抜き差し 

りよう ほう つか 

をし なくても 両方の パックが 使える よう 


し ゆるし、 


! 


になります 


この ゲームでは、 セーブ データの 種類に よって 
保存す る 場所が 決められ ています 

I 


〇 



カ セツ トに 

ほ そん 

保存 



— — M — — 

かく きろく ゆうしよう 

•各 モー ドの レー ス 記録 （タイム、 優勝 
記録な ど） ※自動的に 保存され ます。 

さぐせ い 

❹ 『コース エディター』 で 作製した オリ 
ジナル コース 

ほ そん 

※保存で きる のは 1 コースの みです。 


卜 


コン ト ロー ラ 

ほ そん 

パックに 保存 



L 


ぺ—ジ 


• 『タイム アタック』 の ゴ_ス ト 1 フ 

さく せい 

# 『コ _ スエ ディタ ー！ で 作製した オリ 

ページ 

ジナル コース >P24 




ii __ i0 g n_ 0: 0' ^M^^^^ 0 ^M 


. • - • - • ,— 8 — 





















ほ そん 丨; 



カ セツ トヌ 

ぼ ぞん 

まま 保存: 


ほ ぞん ^ 

コン ト □—ラ パックへ 保存す 3 


は あい し〗 か 


て じ ゆん おこな 


5 場合は 以下の 手順で 行います 


〇 


# しよ え 3 

募 所を 選ぶ 


え 5 


& 選ぶ とその 


されます 


0 




1 

「 タイム アタック』 の:] i — スト | 

备爾 ページ 堅: 40 ページ 1 


ゴース トは コン ト ロー ラ パックに し 

ほ ぞん はし 

か 保存で きません。 走り かたに よつ 

ほそん 

ては 保存で ぎない ゴース トち 布 0 ます。 

くわ ベー ジ らん 

詳しくは P 1 7 を ご覧く ださい。 

パック 交換 
ポ イン ト 

コン ト ローラ バックの 


コン ト □ー ラ パックが 2 

し、 じよう さ ば 

つ 以上 差さって いる 場 

mi \ サンディ 

合は、 3D スティックの 

さ ゆ 3 无 6 


制限に ついて 


ほ モん 


馨 コント □—ラ パックに 保存で きる 


す 5 


ぺ~ジ 数は 1 23 ページ までです 


〇 

m. 


左右で 選びます 


〇 


_1 つの コン ト ロー ラ パックの 保 
存 できる ゲーム ノー トは、 他の 


ふく 


さいだ し' 


ゲーム =& 含めて 最大 1 6 までです。 


あ たら xe 

【新しく セーブ】 を 選ぶ と 

しんき mu しゅ 

yf 規 に、 すでに ある 同じ 種 
^ の ゲーム ノ~ 卜を 選ぶ と 

うわが 

上書ぎ されます 


す a 


コン ト ローラ パックの ぺ- "ジ数 が 

た ばあい ほか 

: 足りない 場合は、 他の ゲーム ノー ト 


しようき よ 


を 消去す る ことができます 


〇 


〇 




b と‘ 

ゲームに 戻る 




こ ラかん 

パック 交換 ポ イン ト 


こ 5 かん 

パック 交換 ポ イン ト 


コース エディタ ー j の コース 

使用 ページ 数: 4ぺ_ ジ 



NINTENDO 歹 4 

I] ント □■ラ/ ⑺ク 



■V ： : :: V -： 


メ_ 力一 希望 小売 価格 

えん ぜいべつ 

1,000 円 (税別） NUS-004 

ない よ 5 


この ゲームでは セーブす る データの 内容 


さ C 


により、 それぞれ 別の ゲーム ノー トを 作 

せい 

成します 


〇 


mtm 






瀑 






NINTENDO , 4 

振動 八 °ック 


き ほう こうり か かく 

メーカー 希望 小売 価格 

えん ぜいべつ 

1，400円 （税別） NUS 七 13 


コン ト ロー ラに セツ トすれ ぱ、 エンジンの 

しんど ラ しょうけ き あ 

振動 や ジャンプの 衝撃に 合わせて コン ト 



ふる 


□ー ラが 震えます。 


BBgflMmifliS MIffti aaB tinWirtMT i mfft I UJ i Urt H RiJ4IJL!MmMH I«aaSl»:BaRtaS^ M i B|| | _.__Mil 111111 HU B UJ 


' l1 "" _ 1,1 ' ' 1 ' " 11111 mi " ' 1 1 11 i nn 丨 ! .層 

しよ 3 まえ かなら とりあつかいせつめいしょ よ 


※ご 使用の 前には、 必ず それぞれの 取扱説明書を よく お読みく ださい 

しんとこう かんでんち と あつか ちゅ うい 

※振動 八ツク は、 乾電池の 取り扱いに ご注意く ださい。 
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.1 
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•機 


I 


























ほ ... で 





ゲ—厶 ノ—卜 

え 6- 

を 選 isi 



UPVWMMHmMMMMMiiiil ■一 mUM 


讀 減： ^ 於 f 旁^ 

















メ心メ 


チヤン t:j» プ 


エキシ ビ 知い ス 


コン ト □ー ラ パック 


TAU^tWOti H 貪 t 3 ぺづ 


が めん 


チェック 画面 




コント 〇づ心 ク I ! m ベ-好: ?5 ベ- ク 

i- jf J 1 tt - ^ 7 k - .-- . a t x 


. 


f r 






















.だ 




はじ 




ほんたい ただ 


でん 


カ セツ トを NINTENDO 64 本体: に 正しく セツ トし、 電 


げん い サン ディ 

源 スイッチを 入れて ください （このと き、 3 D ステ イツ ク 


さわ 


には 触らないで ください）。 コン ト □ー ラ パック チ エッ 

が めん ひょうじ あと が めん 

ク 画面が 表示され た 後、 タイトル 画面になります。 ここ 

n が めん すす 

で ■ ポタンを 押す と、 メイン メニュー 画面へ 進みます。 

が めん あそ 无ら 

メイン メニュー 画面で 遊びたい ゲーム モードを 選び、 

けつ て レ かぐ 

® ボタンで 決定し ます。 各 モードに ついては、 それ 


らん 


それの ベー ジを ご覧く ださい。 


ぺージ 




ベー ジ 


, | | い ^ : ■■•■雪 _ ■ 


P 1 E 


ページ 


チャンピオン シップ 

エキシ ビシ ヨン レース ー^ P 1 B 

ぺージ 

,、 m pf wj ^ ^ ■ ■ ■ … 一 ^3 ^ 

ページ 

スペシャル コーズ 一^ ^ P 1 

ぺージ 

ォプ シ q ン ——---.. 一 .. 一〜 一一 —^™ 合 


ぺージ 


P 2 B 






コー ■スエ ディタ _ 


ペー シ 


PB 4 


- . .; - V . 




が めん 

♦♦コン ト ロー ラバック チェック 画面 GOU て ♦♦ 


が めん 

コン ト □-ラ パック チェック 画面では、 いくつの コン 
卜 □ー ラ パックが 接続され ている か、 また それぞれ 
の;} ント □ー ラ パックには 何 ページの 空きが あるの 
かを 確認で きます。 残り ページが 40 ページ よ〇 も 
少ない 場合は、 『タイム アタック』 で ゴース トが 保存 
できません。 『オプション』 の 【コント □ー ラ パック】 
で いらない ノー トを 消去して ください。 











スピード / TEMP メーター 

す ラ じ みどり 36 か 

数字は スピードを、 緑 •震 •赤の メーター は エン ジ 

おんど あらわ は 0 あか ぶ 

ンの 温度を 表して います。 メ^-ターの 針が 赤い 部 

小ん こ 

分を 起え ると オーバー ヒー トになります。 


コース マップ 

コースの^® です 0 舒ィ ダー 0 H 靖は V 
スーツの 色の 点で 表示され ます。 大きな 
i は プレイヤー キヤ ラです。 


タイム 

上 か 5、 現在の タイム • ベス ト タイム • 今 走つ 

し tt うかいす 5 し ゆ 5 かい ひよう じ 

ている 周回 数と 周回 タイムを 表示し ます。 


じ I 五ん じ ゅん い まえ 

自分より 順位が 1 つ 前の ライダーに 

や しるし ひよう じ 

は 矢印が 表示され ます 


げん ざい じ ゆん い 

現在の 順位 


ゴールラインを 趄え ると、 1 

い じ ぶん い い 

位 （自分が 1 位のと きは 2 位) 

さ ひよう じ 

との タイム 差が 表示され ます。 


が めん 


ポーズ 画面に ついて 



が めん ひよう じ す こか 

ニュー 画面が 表示され ます （メニューは ゲーム モードに よって 少し 変わります）。® ポタ 


ち ど 

ンで ゲームに 戻ります 



オプション 



こう かおん おんりよ ラ き か 

効果音な どの 音量 や ステレオ/モノラルの 切り替えが できます 


0 


レー スを そのまま 続けます。 

/[(タイア （やめる W レースを ill 5 で 凝 2 F します 

ト ライ （やりなおす）^ 7 ムを スター トから やり 
土 直します 0 『チャンピオン 

シップ』 モードには ありま 
せん。 
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| 






跋總 .こ.;. 






へ.:.. ■+.,. . . 




■/-：•： ■；-i： :; -. 


激 .が 沐 


へ 


そ a さ 


くみ" あわ 


そ 3 さ とくし ゆ そうさ しよう かい 


ポタンの 組合せに よる 操作 や、 特殊な 操作を 紹介し ます 


送 ほんて 费 そ 3 さ 话 5 琺 3 モラ さ いちらん ひよ 5 らん 

※基本的な 操作 方法に ついては、 操作 一覧表を ご覧く ださい。 


ン 




サンディ た お りょう おお 

3 D スティックを 倒 した 量 が 多 
い ほどよく 曲がれます。 操作 
は簡单 です が、 スピードが 速 
いとき には カーブを 曲がりき 


れな いこと もあります 








ふ つ 5 


かぐ じつ 


普通の ターンよりも 確実に 夕 
—ン できます。 しかし、 ターン 


ちゆう 


中は スピードが 落ちて しまい 


ど ラ じ 


ます。 ドリ フト ターンと 同時に 


つか 


使う こと もで きます 


け％ そ < \ 

V^a vjfc 

減速 




こ ラ りん すべ 

後輪を 滑らせる ことで、 それ ほ 


ど スピードを 落とさずに ターン 
できます。 ただし、 コ _ ナー出 
口で 大きく ふくらみ、 体勢を 整 
える まで 操作し にくくな ります。 






ワン ボイ:/ 卜 




徵激 ぽ激 激雜纖 微微 鱗 mmm 雜雜祕 择_: 

ま 苺と 


趙 




ド リフト ターンの とき、 カーブを 曲がりき つた 後 も y ® ポタ 

お はんたいが わ サンディ たお たいせい す ぱぅ 

ンを 押した まま、 反対側に 3 D スティックを 倒す と 体勢を 素早 
く 立て直す ことができます。 


電 ..好.::).:’ :；： • ' . 







mm 
























没:. 

幾 
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ちゆ 3 


ジャンプ 中に 


たか とお 

高く 遠くへ 


か そく 


だい さかみち のぼ 

加速を つけて ジャンプ台 や 坂道を 登る と、 

サンディ 

バイクは ジャンプ します。 そのと W 3 D ス 

じょうげ うご 

テイ ックを 上下に 動かす ことにより、 ジヤ 


ンプ owsai を 歡 る こと ます。 また、 
3 D スティックを 左右に 倒す と、 バイクが 

す こ さ ゆ 3 い ど 5 

少し だ け 左右 (こ 移 動し ます。 


ィ? S 纖 


r まえ 5 

手前に 


マゴ : へで : ン : ャ を::: 二 

. - - - 


ち や < ち 


着地のと き 


着地のと ぎ 地面の 角度に 重心 萑合 わせ、 俞 後の 車輪で 
同時に 着地す ると スピー ドが 落ちません （片方の 車輪で 
着地す ると スピードが 落ちます）。 




ちゃくち ちてん のぼ さか 

着地した 地点が 上り坂 だと、 
スピード が 急激 に 落ちて し 

くだ ざ か げんそく 

まいます。 下り坂では 減速 

すす 

する ことなく スムーズに 進 


むこと がで きます 


... ■ •: , 。 ' a "- 

ri : : •■ JiV ..... • . • ' • • 二. v ..> パ.：!/ .： •； :: : J - v .', :.• ： ■' ' .. : ' V ■ ... •• • ■ •.ぐ.’: ■.■い V :*:. 




切^ 


リ^™ 


: : ノル:.:：. り':.. ノ^^ 




') 您办 ぐば賊 •益 ゾ. 


m : ば.....:...：:.... 二へ..' '. ■...■'•..'...レ.：‘.: 


....... ' • - . - 


ていど か 香 < ひつよう 

(ある 程度 如 速が 必要です） 


前輪を 持ち上げて 走〇泰 す。 水たまり など スピードが 落ちる 場所を 走る と 

つか ゆ . d こう： m / 竽ィ じゅう. .ねん:' っ パ 5 せい てんとう 

きに 使う と 有効です。 3 D スティックで 重心を 調整 すれば、 転倒せ ずに そ _ 

■ 十し 一 

のま ま 走り続ける こと _ きます。 






^： ；：：；•： ； 

i..:k 


: ■••私.: ■■: ク^^ 
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一 : ： 
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料に -' }'. ベ ':..'.:. ， 湖議酬 aii aiMi«sBuui B B HM ie Mp Ba M pBi!BiaMHsa!aij B »flB^B flag i ， _i_pnH aMippppi 

<5 ちゅう そ- 3 さ 

空中で ドリ フト ターンの 操作を すると、 

\ ノレ r クを 大きく 傾ける ことができます （エ 

ちゃくち てん ば あい 

ア ターン）。 着地 点が コーナー の 場合 

ゆ ラこう 

に 有効です。 

mmmm M 鐘 mmm み 0 mmm 圓 


Si *3 じ ゅうしん い ど 5 

ジ ヤン プ中の 重心 移動 
















ポ がか 


圓 ボタンを 押してし) る 間は 夕 
かって スピ f ド カ 2 i します が 、 TEMP 
メ ー タ _ が 上がり 続けます。 メーター が 
限界を 超える と オーバー ヒー トと なり、 
—定 時間 ゆっくり としか 走れない ように 

あか けい 

なります。 メーターが 赤に なった とき （警 
告 音が 鳴ります） は 注意し ましよう。 


1 

i 






讎の 頂上で ジャンプ する 瞬間に _ ボタンを一 瞬 だけ 押す 

つ 3 じょう をょう りょく か そく 

と ブース ト ターボが かかります。 通常より 強力に 加速して、 

—— ■ . . - . , ■. 1 * 










免 


j でこぼこの 道を 速く 通過で きます。 


自分の/ V イクの 後輪を 相手の ノ V イクの 前輪に 当てる と、 

あ u て てんとう てんと ラ テン プ 

相手 は 転倒 します。 転倒 さ せる と TEMP メータ ーが 

さ 35 お つか 

0 まで 下がる ので、 ターボを 多く 使える ようになります。 

ぎやく じ ぶん ぜんりん あいて こうりん あ じ 

逆に、 自分の 前輪が 相手の 後輪に 当たって しまう と自 


分が 転倒し ます 


敵に 後ろから 接触し そうな とき や 自分が 転倒す 

ぱ めん じ ぜん 

るよう な 場面では、 事前に ©ポタン や _ ポタ 

ゆび はな ふ it 

ンか SJ 旨を 放す ことで 踏ん張る ことができます。 

せいこ 3 てんと 5 はし つづ 

成功 すれば、 転倒せ ずに そのまま 走り続ける こ 

Tjr 

4 __ の 

とがで きます。 また、 転んで しまった ときには、 

_ ポタンと 議 ボタン ©S 

ば や ふっき 

1 早く レースに 復帰で きます。 

故.:..*‘.-.. ■二‘. ■ふ-. V . 仏^ 


'4 
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■fe; 










































ほ 3 こ 5 サン デイ 


真正面に 力べ などの 障害物が ある 場合、 曲がりたい 方向に 3 D 
■ ilr ック で 八: s ||_ 麽戀り 


ポ タ， を 押 賴 漏_夕 
ンを 押す 七、 その 場で 少し だけ バイクの 向きを 率え る ことが で 
きます。® ポタンで バックした 後 使用す ると 効果的です。 








rij 
















スタン トの 

そ 3 さ 

操作 


バイクが ジャンプした 後、 タンを 
押しながら [漏！ ポタン や 3 D ステ イッ 

そうさ さま ざま 

クを 操作す ると、 ライダーは 様々 なス 

© はな たい 

ポタンを 放せば 体 

せい ち ど ち やくち ち やくち 

勢を 戻して 着地し ます （うまく 着地し な 

しっぱい 

いと、 スタン トは 失敗になります）。 


『ス 

ペシ ャル コース』 の 【スタン ト コン テス ト 1 
では、 これを 駆使して 得点を 競います。 


イ ■ドぶ': , 

常:.: 


: f 粟 


'.後 




I. 


時計回りに 

した うえ 

下から 上へ 


聚 この 他に も、 各 ライ ダー 特有の ス タントが あります （ P 1 2 参照) 
※付属の 操作- 賛表も 合わせて ご 騭<羝 さい。 




Wi 





























かい 


のうりよ く こと とくゆう 

ライダー たちは それぞれ 能力が 異なります。 また ライダー 特有の スタン トが あります 


のう D よぐ 

能 あの 
i かた 


エンディング 

コーナ U ング 
ジャンプ 

夕ーポ 


数値が 高い ほど 着地が スムーズで スピ •"ドが 落ちません 

数値が 高い ほど 夕ーン しやす く、 小回りが ききます。 

数値が 高い ほど 高く 遠くに ジャンプ する ことができます。 

す 5 ちた か し ょ3 ご テン ブ はやさ 

数値が 高 U ほど ター ポ 使用 後の TEMP メーター が 速ぐ 下がります 


Jumptn jtm Rivers 

ヤン ビング • ジム 蟛 バ ー X 


\ さい せいべつ だんせい 

年令 28 歳 性別 男性 


し ft つし / II 


し 幼 5 




出身 ワシントン 州 シア ト ル （アメリカ) 


.ちよう と はし しゆうち ゆうりよ く じ ぞく 

特徴 バランスの 取れた 走りでは ピカ イチ。 集中力 さえ 持続す 


こと 


れば 負ける 睾 はない。 “ジ •才 ー ル マイ ァイ ー フ イタ ー " 




と けいま わ 


3X 


した： 


時計回りに 上 か 53 下へ 


ランデ イング 
コーナ リング [ 
ジャンプ 1: 


ター ポ III1M f r 


Tricky” Ricky Stem 


卜 ■ j 攻^ • 7 


コ _ ビー 


ランデ イング 


コーナリングが! 


ぎやくと けいま わ した いつかい てん 

逆 時計回りに 下から 一回転 


ジャンプ ロ 
夕™ ボ 

來 ジャンプ する 直前に 操作し ます 


Vickv"The Vixen "Steele 


ビ ク 12 ン明 


ステ イー 伽 


ねんれい さい せいべつ だんせい 

年令 1 7 歳： 性別 男性 

し!* つ しん し ゅ ラ 

出身 カリフ オル ニア 州 ロサンジェルス 
(ァ ヌリ カ! _ _ 

とぐちよう わか 

特徴 若いながら も エア •テクニックは 


ねんれい 


さい 


年令 19 歳 


せいへ "D じょせい 

性別 女性 


しゅっしん 


しゆう 


し、 ち D ゆ ラ 


とく レ 


— 流。 コーナリング も 得意で ど 

の てんさいは だ 

んなノ (イクで も 乗りこなす 天才 肌。 


出身 テキサス 州 ヒューストン （アメリカ) 


と < ぬ 5 


H 齒 あだなの r ビク セン」 とは 「めぎ 
つね」 の 事。 オール マイティー 


はし 


とくし、 はげ 


な 走りが 得意で 激しい 当たりに 
も 負けない タフ ガール。 





■ 




y: 人-：:. 









性別 女性 


出身 フ □リダ 州 マイアミ （アメリカ) 


コーナリングが 得意で パワー も ある。 パワフ 


Bobby ” Big Dog'Malone 


特徴 ターボで スピードに のれば 一気に 駆け抜ける。 当た 

つよ はし に® にく たいは 

りの 強さ も ピカい ち。 ラフな 走りが 似合う 肉体 派。 


Ni^erThe Duke "York 


ナ イジ 1 糌 明 ザ •デュ— ク雄 3 晒ク 

夕 如 愚 基 遍ャン 


性別 男性 


5 着地と エア， テクニックは 専門 外 だが 軽やか 
な 走りを 見せて くれる クールな ベテラン ライ 

ダ ト a 
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笋髻ン ピオ > シップ 

.饜 ' ▼寒 ▼ 



し ゆん し、 


そう ご 5 とくてん ゆうしよう 


6 人の ライ ダーで 順位を 競い、 ラウンドで 得た 総合 得点で 優勝を 目指す モードです。 


ト レー ニンク 




そ 5 さ お ぼ 

操作を 覚える ための モードです。 まず 

て ほん かいせつ み あと _ 

お 手本と 解説を 見た 後に £) ボタンを 

お じ ぶん そうさ 

押す と 自分で 操作 できるようになるので、 

て ほん はし 

お 手本 どおりに 走って みましょう 。レッ 

さい ご — %=¥* 

スン 最後の テス トを クリア すれば 次の 

すす 

レツ スンに 進む ことができます。 A 麝 


©©ボタ g で 
レッスンを 選ぶ 
ことができます。 
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かいせつ 

解説 H 


A イク ■まった 後 も B ポタンを 押し 駙 5 と 
バック (後) 5 機) U す/ 


nm 
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ラウンドと シーズン 




スター ト 時は、 ビ ギナー シーズンの ブロンズ ラウンド しか プレイす る ことができません。 そ 

そうご 3 し〗 と つぎ し、 

の レースで 総合 1 位を 取る と 次の ラウンドへ 行ける ようになります。 1 つの シーズンです 

つぎ すす 

ベての ラウ:^ クリア すれば、 次の シーズン 幾 進みます。 . 


やさしい k ギナー シーズ V 



1 


j-^PR 


•. 


アマ チ ユア シーズン"" ブロンズ h シルバ— 


むす か 

難しい 


プ □シーズン 



ー ズンに よ つて 
選べる ラウンドが 
異なります。 


□ 異なります。 

3 ■"ル 1 " LH¥¥¥\ 
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シーズン 


あいて 


相手 ライ ダ _ の 強 

こ と 

さが 異なります。 


ラウンド 


なんいと こと 


< み 


コース の 難易度が 異なります。 5 つの コ_ス が 1 組と なって います。 


し ゆ 3 りよ ラ じ w ん し、 朽 5 

1 つの コースが 終了す る ごとに、 順位に 応じた ポ 

か ず さんしよう ぜん 

イン トが もらえます （下図 参照）。 1 ラウンド （全 

はし お じ てん ごう けい to と 

5 コース） 走り 終えた 時点で 合計 ポ イン トが 最も 

たか つぎ すす 

高ければ、 次の ラウンドに 進む ことができます。 



0 ポイント 


い 

3 位 

日 ポイント 

い 

4 位丨 

1 

1 ポ イン ト 


い i\ 


※日 位、 6 位は 〇ポ イン トです 


〇 



«* =» ^ 个 _ % i " =»- 1 » = ^ m f 
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mmmmmmmmmmmmmmmmm 




はじ 


ま A 


レースを 始める 前に 


が めん 

メイン メニュー 画面で 『チャ 

えら 

ンピ オン シップ』 を 選んだら、 

サンディ f, 

まず 3 D スティックで シー ズ 

えら 

ンと ラウンドを 選びます。 
それから 使用す る ライ ダー 

せんたく はじ 

を 選択 すれば レースが 始ま 

せん た < 

ります。 ライダーを 選択す 




1 位に なつた レースには チ エツ 

はい 

カーの マークが 入ります 


〇 


プ〇 ンズ ラウンド 


ると きに、 バイクと スーツ 

いろ か 

の 色を 変える ことができ ま 


京® JPfJ 


7 ウン テン D - ド 


t ]- ストン T)t 


しフ テイ-ミル 


ト ラン F 


ラウンド ク耵 


Ml 
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ポタンで プロ フイー ル 


ひよう じ 

が 表示され ます 


〇 






ESnjiy^ifi 


す 


〇 



いろ 


@@ ポタンで バイクの 色を、 （<1)( レ) ボタ 


ua か 


ンで ライダーの スーツの 色を 変えられます。 


なが 


ラウンドの 流れ 


IBBBE9EHB 




い か すす 

5 つの レース からなる ラウンドは、 以下の ように 進んで いきます。 




ス 

が 

残 

〇 

r 

い 

る 


の 



]■ 









ち けい し bj 5 かいす 5 

—スの 地形 や 周回 数 やべ 

ひよ ラ し 

スト タイムな どが 表示され 


ます。 




いま はし じゅんい かく 

今 走った レ _ス の 順位と 獲 
得ポ イン ト、 コース タイム 

ひよ 3 じ 

が 表示され ます。 


地^ WdWffi 

よ ラす べつ 


，ース の 様子を、 別の カメラ アン グ 

さいげん もど 

ル か SPI 現し ま to ® ポタンで 戻 


か < 右 

ります。 メモ U — 拡張 パックが セッ ト 

が めん よこなが 

されて いると、 画面 にな D ます。 


ナ _ _ 

k I 




か 


< 


ち 


よ 




j 


つ 5 さんせいせ 迕 

ンド 通算 成績 


その ラウンドで それまでに 

かく と < こ 3 けい 

獲得した ポ イン ト (D 合計と 

そ 弓 ご 5 じゅんし、 ひよう じ 

総合 順位が 表示され ます。 


ちと ひ： 3 

夕ー ミネー タパ ックに 苠す必 

よ ラ よう 

要はありません。 メモ U — 拡張 


ぬ 


さ 


パックを むやみに 抜き差しす 

こ しよう げんいん 

ると、 故障の 原因と なります。 



し 嫌 50 よ ラ 

その ラウンドを 終了し ます 


〇 


ぜん し №50 ょ 5 

全 レース 終了 



そ 5 ご ラ ゆ ラし よ 3 


つぎ 


総合 優勝なら 次の ラウンドへ 


^^»7t.wTavci ? 翁^^ 」 
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す えらは し にん ど 3 じ たいせん え 1 5 

好きな 1 コースを 選んで 走る モードです。 4 人まで 同時に 対戦す る こと もで きます が、 選 

さ ょ 

べるのは 『チャンピオン シップ』 モードで プレイで きる コースの みです （最初は ブロンズ ラ 

そ ラ さ つよ 

ウン ドの 5 コースの み）。 コンピュータが 操作す る ライダーの 強さは 『チャンピオン シップ』 

どうよ ラ だんかい X3 

同様 3 段階から 選ぶ ことができます。 


なん にん 


コースを 選んだ 後に、 何人で プレイす るの かを 選びます。 

六 かす あ さいこう にん 

コン ト □ー ラが 差さって いる 数に 合わせて、 最高 4 人まで 

え 5 ば あし' 

選ぶ ことができます。 また、 2 人で プレイす る 場合は、 コン 

そうさ かず 式ら ふた: り 

ピュー タが 操作す る ライ ダーの 数を 選べます （0 〜 2 人）。 

にん あそ ぱ あい が めん しゅう かいすう えら 

2 〜 4 人で 遊ぶ 場合は コース データの 画面で 周回 数を 選 

しゅ ラ 

ぶこと がで きます （〗 〜 6 周） 






p ： 

Mi 


〇 




タイム/ラップ 




霞 : 


コース レーダー 




.こ'::， 纖 •读 








2 人 以上で プレイす る 場合、 バイク や ライダーの 

いろ へん こ 3 かく いろ 

スーツの 色は 変更で きません。 各 ライダーの 色 

みぎ ず き 

は 右の 図の ように 決められて います。 


■想 


■ 
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速い タイムを 狙う モードです。 この モ ー f を 辱ぶ 択肢が 2 つ 表示され ます。 コン ト □— 
ラ パックに 保存され た ゴース ト データを 読み込む 場合は 【ゴース ト データを □ー ドす る】 を、 
読み込まない 場合は 【そのまま プレイす る】 を 選んで ぐ; g さい。 選べる コースは、 『チャン 
ピ オン シップ』 モー ドで 行く ことので きる％ のの みです。 


半透明で 表示され る ライダーの ことを いいます。 ゴース トを 出 

まえ ほぞん ひつよう 

すには 前に 保存して おいた ゴース ト データが 必要です。 いい 

......だ ほそん. 

タイムを 出した ときな どに ゴース ト データを 保存して おけば、 

て ほん ね 6 m 

ゴース トを お 手本と して さらにい い タイムが 狙える でしよう （保 

ぞん あ ひつよう 

存 には コント a - ラ/ ックと 4 CKS —ジの 空き ページが 必要です）。 


ほ ぞん 


コースを 完走した 後、 もう一度 同じ コースを 走りたい ときは ly トラ们 を、 今の 走りを 保存し 
たいとき には 【ゴース トを セーブす る】 を i んで ください。 

籩ぅ コ-スを i ぶと きは に- ス 難】、 蓮 ぅモ- ドを 靈び 111111 ' 
たいとき は 【やめる】 を 誠び ます。 なお、 琴 ■した ゴ-ス m ^ SS ^^ Ss^m 
ト デ-夕と いっしょに 差りたい ときは 【もどる】 で 1 メイン 

がめんち ど ' mmf . 奴 I g 

メニュー 画 齒に苠 り、 『タイム アタック」 から 【ゴース ト デ— 

夕を □- ドす る】 を鍾ん でく ださい。 Bi— IB BBB 


※完走す るまでに 異常に 時間が かかるな ど、 “ 常識 バズ レ” な 走り かたを した 場合は、 ゴ 

ぼ ぞん 

ストデ _ 夕を 保存で きない ことがあ 0 ます。 

i ま そん ベー v 6 ん 

※ゴースト デ** 夕の 保存に ついては、 P 5 を ご覧く ださい。 


記録され ている タイムよりも 速い 記録を 出した 場合、 自分の 名 

まえ に ゅうりよ く サンディ もじ えら 

前を 入力す る ことができます。 3 D スティックで 文字を 選んで く 
ださい。 文字は 最大 3 文字まで 入ります。 最後に roKj に 力 

あ お かん D よ 5 も じ い 

ソルを 合わせて© ボタンを 押せば 完了です。 文字を 入れ 間 

ちが ば あい --x まえ も じ け 

違えた 場合は 編 ポタンで 前の 文字を 消せます。 




よ こ U ど ラて き はし すす 

※ゴーストを 読み込む と、 自動的に ゴース トが 走る コースに 進みます。 




し ゆ 5 D よ 5 

タイム アタックが 終了した 5 

:; ミ， や:;、:: し” s 

\ 

^ ••- •■•■•.パ：.- パ..：：. • ；；• 
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mm 
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他の モードでは ブレイで きない、 特別な 遊び かたがで きる モードです。 それぞれ まったく 

ちが ようい 

違った 6 つの ゲームが 用意され ています。 






m 备 


ほか 




とくべつ あそ 


さばく 

砂漠 


む げん 


さ ばく 


無限に 広がる 砂漠の どこかに ある ファイア •ゲー ト （たき 火） を 消して いく レースです 

しゅつげん び み さいしよ ぼんす ベ ぴ 

1 つず つ 出現す るた き 火を 見つけて タッチして ください。 最初に 1 0 本 全ての たき 火に タツ 


チした ライダーの 勝ちです。 


タイム 


かず 


出現した たき 火の 数 


ひろ 


し ゆつ げん 


5 になります 


げんざい UJO げん 

現在 出現して いるた き 

び んばん ひょ5 じ 

火の 順番を 表示し ます。 


び ちか 

たき 火に 近づく 

けむ & み 

と 煙が 見える よ 


... - ■ - ■- 

':議 、 貢 


1 


じゅんい 

順位 

たき 火を 消した 数 
が 多い ほど 順位が 
上がります 


ファイア •ゲー ト 

itc^h 


ほ 5 こ 5 しめ 


や じる し つぎ ぴ 一—— 

矢印 次の たき 火の ある 方向を 示して います。 


ふた 0 


2 人 用 


' . 二-論 .' 

ベ .: ‘V 二-^ 


mm 綠' 






織 


纖纖 


きそ 


とく てん 


とく てん 


せいげん じ かんい ない 


なんかい 


スタン トを 決めて 得点を 競う ゲームです。 制限時間 以内で あれば、 何回で も スタン トを 出 

ちゃく ちき とくてん かさん ふた 

す ことができます。 ただし、 スタン トは 着地が 決ま 5 ない と 得点と して 加算され ません。 2 

D よ 3 おな と < てん たか か 

人 用では、 同じ フイー ルドで スタン トを して 得点の 高い ライ ダー が 勝ちとなります。 


スタン ト/得点 

寺 ひよ 3 じ 

決めた ときに 表示 




されます 


せいこ 3 


成功した スタン ト 名 


のこ じ かん 

残り 時間 


めい 


そ 5 こ 3 とく てん 

si 合 得点 


< わ 


※スタン トに ついて 詳しくは 

ベー ジ ふ そ < そうさ US 

P 1 1 および 付属の 操作 一 

らん ひよう らん 

覧 表を ご覧く ださい。 


II 

p: 

V；：：：：. 

m 

m 


おな S こな と < てん さ 

※周 じ スタン ト ばかり 行 3 と、 得点は 下がつ ていきます。 

かい き つ 5 じよう とくてん たか 

潑 1 回の ジャンプで スタン トを いくつ も 決める と 通常よりも 得点が 高くな ります 




























讓： ..: 議: 



■ムの 遊び かた/^ 

5 つの ト ラックから 好きな ト ラックを 
選ぶ と レースが! i まり ま!" （数字が 大 
きい トラック ぼ ど 難易度が 上がります）。 

3 位 以内に ゴールす ると、 次の トラ ッ 3佐の 
クに 進む ことができ ますが、 それ 以下 タイム 
だと ゲーム オ ー バー になります。 



サン デイ じ ゆ 5 じ じようげ いどう 

そうさ ほうほう/ 3 D スティック （十字 牛一) 一 上下で コース 移動 


操作 方法 



さ ゆ 5 


ちゆ a じゆうしん い ど a 


_ ボタン 


ボタン 



左右で ウイ U _/ ジャ ンプ 中の 重心 移動 
アクセル 

夕-ボ 


〇 か 


デンプ 


•ターボを 使いす ぎて TEMP メーター がいつ ぱいに なると 才 _バ_ ヒー トします 

ちゃくち じ めん りよ う ほう つ じゅうしん いどう 


〇 


» 


攀 


着地を するとき、 地面に 両方の タイヤが 付ぐ ように 重心 移動し ましよう。 

こ 5 D ん あいて ぜん 〇ん あ てんと 5 

バイクの 後輪を 相手の 前輪に 当てる と 転倒させる ことができます。 



m 


この マークに 乗る 
と 、 TEMP メーター 


が 下 がります 


〇 



この ブロックを 通 週す 
ると きは、 ウイ リーを 

てんと 5 

しないと 転倒し ます。 








がんそ 


元祖 エキ サイ ト バイク 



_ 纏 


p . 


ひと G よ 5 

1 人 用 


取: 


よ 3 


はつ ぱい 


あそ 


ファミコン 用と して 発売され ていた 「エキサイト バイク J がその まま 遊べます 

どうじ お が ぬん r : fe ど 


I 


. 


〇 


■1 



a e J レ CD " 叫 rv n 

ボタンを 同時に 押す と スペシャル コース メニュー 画面に 戻ります 


〇 



ムモ— 卜 



けつて い 


© M 雷 j 

ボタンで 決定し ます。 




| 

Mi 


繼 


I 

薇:, 

1 


m 




1 T レ クシ ヨン じ ぶん はし 

Selection A 自分の バイク だけで 走ります 


〇 


セレ クシ ヨン だい 

Selection B コンピュータの バイク 3 台と いつしよ に レースし ます。 


チ ザイン 

DESIGN 


じ ぶん 


自分で コースを デザイン します。 


も. wmm - 

1 
；Y v 

I i 


. IMt ； 



デザイン 

DESIGN 


デザイン ?LS さくせいが めん サン ディ さゆう はい 

DESIGN を 選ぶ と コース 作成 画面になります。 3 D スティックの 左右で 配 
置す る 地形、 _ ボタンで 位置を 決め、 _ ポタンで 決定し ます 。 「CLJ 

さくじょ 1 ント き ラップ し ゆ 3 かいすう き かんりょう 

で 削除し ます。 「 EMDj で ゴ~ ルを 決め、 fLPJ で 周回 数を 決めた 5 完了 

つく ......セ.— ブ ぼ ぞん ロー ド 

です。 作った コースは 「 SAVEJ で 保存して おけば、 rLOADJ でい つで 

よ だ ほ ぞん U ゼット がんそ 

も 読み出せます （保存で きる のは 1 コースの み）。 mESET 』 で 元祖 エキ 

が めん ち ど 

廿イト バイクの タイトル 画面に 展り ます 


〇 


I 




へ：:. 

: \ '• - 
: t v. 

■L"J^ •■■■w .-.- a J.- - .V i*. ; - ■■-v.-.-i.- - A- ■ I - « Ti ■ I . • -A* rt 

1 - 

mm 


m 

:戚 : ::;:i 

，- 'c 

愈. 


一. し... - ... ■ — 
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サッカー 




にん よ 5 


2 または 4 人 用 


ふたり 


:ん 


こ 


こ せつ そく 


2 人 （または 4 人） で プレイす る モードな ので、 コン ト ロー ラが 2 個 （または 4 個) 接続され 


あそ 


きよ だい 


お 


ね 5 


ていないと 遊べません。 バイクで 巨大な サッ カーボールを 押して ゴールを 狙って ください 

ぜんはん こうはん ぶん たたか とくてん おお か にん たいせん 

前半と 後半 3 分ず つを 戦って、 得点の 多い ほうの 勝ちです。 4 人 対戦では、 1 P /2 P チ- 

たい たたか 

ム対 3 P /4 P チームの 戦いになります。 


〇 


lO 




と < てん 


チーム 1 の 得点 




とぐ てん \ 

ム 2 の 得点 — J 


ぜんはん こ 5 はん ひょうじ 

前半/後半 表示 

のこ じ かん 

& 残り 時間 





ヒ^/クラ イム 


せいげん じ かんない やま ちよう じよう めざ とち ゆう てんとう たにぞこ お 

制限時間 内に 山の頂 上を 目指す ゲームです。 途中で 転倒したり 谷底に 落ちたり すると、 ス 


ち てん もど 


と ちゆ 5 


つ 3 か せい 


夕一 卜 地点に 戻されて しまいます。 途中に いくつか ある チェック ポ イン トを 通過す ると 制 

げんじ かん ほ じゆう てんとう なお ふたり たい 


限 時間が 補充され、 転倒しても その チェック ポ イン トから やり直す ことができます。 2 人 対 

せん さき ち ようじよう のぼ か 

戦では、 先に 頂上まで 登った ライ ダー の 勝ちとなります。 




のこ 
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残 D 時間 

ぺスト タイム 
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エキ サイ ト バイク 3 D 


がんそ ちよ くせん はし お 

【元祖 エキ サイ ト バイク】 のよう な 直線の コースを 走る ゲームです。 ©ポタンを 押す こ 


〇 

し ゆるい し てん きか し てん そ 3 さ す こ か 

とに よって、 2 種類の 視点を 切り替える ことができます。 視点に より、 操作が 少し 変わります 


〇 



つ ラ じょう おな 


通常の モードと 同じです。 





サン デ潑 じょうげ へん こ 3 

3 D スティック: 上下で コース 変更、 

さ ゆ a じゅ うしんい どう 

左右で 重心 移動。 

ほか つう じょう おな 

その他は 通常の モードと 同じです 


つうじよ ラ してん さゆう ラ ご じ ゆ ラ い どう し てん い 

通常 視点では 左右に 動く とき 自由に 移動で きます が、 ナナ メ 視点では コース ごとに しか 移 


動で きません。 




この マークに 
TEMP メーターが 下がり 


ます 


この プロックを 通過す る 
とぎは、 ウイ 1 」 一を しない 
と 転倒し ます。％ 
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サンティ 


へん こ ラ 


せつ てい 


3 D スティックで 力ー ソルを 動かし、 変更したい 設定 

え 3 お 

を 選んで ください。 级 ポタンを 押せば メイン メニュー 


が めん ち ど 


へん こ ラ 


ない よ 5 


じ ど 5 てき 


ほ ぞん 


画面に 戻ります。 変更した 内容は 自動的に 保存され 
ますので、 一度 電源を切っても 同じ 設定で 遊ぶ ことが 
できます。 



BGltmm // BGM の 音量を 変えます。 3 D スティック 

一 ^ V さ ゆう せつて い 

の 左右で 設定し ます 0 




エス イー おんりょう // おん こうか おん ©/ uDad か サンディ さ ゆ ラ せつて い 

SE 音 暈/^ エンジン 音な ど 効果音の 音量を 変えます。 3 D スティックの 左右で 設定し ます 


〇 





右ん りょう // じっき ょう おんりょう か サンディ さ ゆう せってい 

ボイス 音量// 実況の 音量を 変えます。 3 D スティックの 左右で 設定し ます 


〇 




しよ ラ おんせいし ゅつ D よくけい しき お 3 

サウンド// 使用す る テレビの 音声 出力 形式に 応じて、 ステレオ か モノラル かを < ) ボタンで 


S びます 
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せつて い 


ント □ー ラ 設定 



せつて い へん こ ラ ^ お 

コン ト ローラの ポタン 設定を 変更し ます。 ©ポタンを 押 

なか 7 iS 

して、 A 〜 D の 中から 選んで ください。 コン ト □— ラが 2 つ 

い じよう さ サンディ さ ゆ ラ 

以上 差さつ ていれば、 3 D スティックの 左右で コン ト □—ラ 

せんたく せつて い へん こ ラ 

の 選択が でき、 コン ト 〇— ■ラ ごとに ポタン 設定を 変更す る こ 


とがで ぎます 
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せってい おこな そうさ 3S こな 

※設定を 行う ときの 操作は、 1 P の コン ト ロー ラでの み 行う ことができます。 



迕 ろく み 

記録を 見る 



か < せいせ 吉 み 

各 コースの 成績を 見る ことができます。 

サンディ み え 3 

3 D スティックで 見たい コースを 選んで 


ください 
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み 



スタッフ U ス トを 見る 
® ポタンを 押す と スタッフ ク レジ ッ トが 見られます 

もど 

® ボタンで 戻 D ます 
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に ゆうりよ ぐ 

< スワード 入力 





丨こ 换 うり 占く お ラ さまざま ；う か 

ここで パスワードを 入力す ると、 それに 応じて 様々 な 効果が 

あらわ ことば し 1 

現れます。 ただし、 てきとうな 言葉を 入れれば いいねけ では 

なか い: > てい U ょうけんみ ひよ 5 じ 

ありません。 ゲームの 中で 一定の 条件を 満たす と 表示され る 

に 雄う りょく し ゅるい 

パ スワー ドを 入力して ください。 パ スワー ドの 種類は たくさ 

つづ に ゅうりょく こ ラ か つ かさ 

ん ©り、 続けて 入力す る ことで 効果が 積み重ねられ ていきます 
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こ 5 か いち れい 

♦♦劾 果 «>-臟_ 


1 BBMH 


态 たま 


ライ ダー の 頭が 

吉 よだ U 

巨大になります。 



そ s <e> 


空が 暗くな り、 
真夜中に なり ま 

4〇 


※園 じ パスワードを 入力す ると、 効果を 消す ことができます。 

でんげ / M き お I £(ゝ ■ 

※電源 スイッチを 切った EK リセ ット ポタンを 押す と 効果は なくな 〇 ます 
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ザ コラ イダ 



オンオフ 走 か 


オ フ 


® ボタンで ON / OFF を 切り替えます。 OFF に すれば、 
ザ コラ イダ _( 『チャンピオン シップ』、 『エキシ ビシ ヨン 


と a じよ ラ なまえ 


あらわ 


レース』 モードに 登場す る 名前の ない ライダー） が 現れ 


ません 


0 



全 セープチー タク 1 」 ア 


( S ) ポタンで カ セツ トに 保存され ている セーブ データを 



しょうきょ け に ど ふくげ へ 

消去し ます。 消した データは 二度と 復元し ません ので、 


ち い 


ご注意く ださい。 





コン ト □—ラ パック 


コン ト □—ラ パックが 差さっ ていれは、 切 “ ボタンで コン ト ロー 
ラ パック 編集 画面へ 進みます。 複数 ある 場合は 3 D スティックの 
左右で 選べます。 画面の 指示に 従って 操作 すれば いらない デ _ 
夕の 消去が できます。 必要な データを 消去し ないよう ご注意く 
ださい。 





韻す る ファ イ純 翻し?: T さ ( A 。 
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『ふ Mh m jpn 
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75 ページ ® 空き 


ツド ナイト 


パ スワ-ド 入力 
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自由に コースを 作製で きる モードです。 作製した コースで 4 人まで 対戦を する こと もで き 
ます。 ■ 


コース デー タは、 カ セッ トと コン ト □ー ラ パックの 両方 

ほ そん ほ ぞん 

に 保存が できます。 保存して ある コースで レースを した 
いとき は、 『コース エディタ から 【セーブ された コース 

えら ぼ ぞん 

で レース】 を 選んで ください。 それから 保存され ている 

ばし よ えら ば あい さ 

場所を 選びます。 コン ト □ー ラ パックの 場合は、 差さつ 

せん Tc < 

ている ノ （ツク と ファイルを 選択し ます。 


新しく コ ー スを 作る 場合 や 保存して ある コ ー スを 修正したい ときには 〖コ ー スエ ディタ ー へ】 を 選 
んで ください。 コース エディター メ 


ユー 画面に 進みます 
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ス （部品） を 並べて コース を 設計し ます 


自分で デザインした ピースを 配置し ます。 これを 選んで 麵 ポタンを 

お が めん い サン ディ M さ ゆ 3 

押す と、 ピースを デザイン する 画面へ 行きます。 3 □スティックの 左右 

へんこう ば しよ じようげ B けい 袭 ふく か 

で 変更す る 場所， 上下で 地形の 起伏を 変える ことができます。 カスタ 

と 5 ろ < 

ム ピースは B つまで 登録で きます。 


'•m% 


•八:‘ 


职微顿 '娜 び 絲拽猫 妙 織 あ 

翻 : 讎 : m.' 


ち てん かんせし、 

うまく スター ト 地点と コースが つながれば 完成です。 コー スエ 

が めん もど え 亡 ぼ そん 

ディタ ー メニュー 画面に 戻って 【セーブ】 を 選べば 保存で 

かんせい じょうたい ほ ぞん 

きます （コースが 完成した 状態で なければ 保存で きません）。 
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ff < せい 


れい 


みぎ じつ さい つ < なが かいせつ 

右の ような コースを 実際に 作りながら 流れを 解説し 


ち てん 


•スター ト 地点を 決める 


] 


さ $ せいが めん さい しょ え 5 

-ス 作製 画面で、 最初に 【スト レ ートピ ース 1 を 選 
びます。 3 D ステ イ ックで _ —スを SB 置 する 場所を 決 
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m 




ンを 押してく ださい。 そこが スタ」 
地点になります。 

か < はいち 

參各 ピースの 配置と テス ト ラン 

る 夕 ■-卜 地点から 傾番に ピースを b 己 置して いきます。 3D ス 
ティ ックで 好きな ピースを 選んで ©ポタンを 押してい け 
ば コースは 出来上がっ ていきます。 そうして 最後の ピース 
が スタ_ 卜 地点と つながれば 完成です 。コース エディター 

が めん もど はし 

メニュー 画面に 戻っ， I テスト ラン】 で 走って みましょう。 



纏 i 
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おお はいち まえ ベつ 

大きな ピースを 配置 するとき、 コースの 前に 力べ や 別の ピース 
が あると、 ピースを 置く のに 必要な ブロック 数が 足りなくて 選択 
I できない ことがあります。 また、 配置して いる 途中に コースが 行 
き 止まりに なつて しまつた ときには 右の ような 表示が 現れます。 
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し ゆ'^ せし、 


拳 3 ニスの 修正 


さ ゆ 3 


いちぶ へん ご •ラ. サンディ 

コースの 一部を 変更したい ときは、 まず 3D スティックの 左右で 

へんこう えら しょうきょ はい 

変更したい ピー 又を 選び、 IP ボタンで 消去し ます。 それから 配 


B え 5 j 0 T -\ はいち 

置したい ピースを 選び、 ポタンで 配置して ください。 



I 參 コース スタイルと ネーミング, U 觸ブ 

I コースが 出来上がったら、 コース: C ディター メニュー 画面に 

もど じ めん し ゆるい せってい なまえ 

I 戻って 地面の 種類を 設定して、 コース に 名前を つけましょう。 

かん Q ょっ 

これです ベて 完了です。 カセ少 卜 か コン ト ローラ パックに 

ほ ぞん が 

: コース データを 保存して から スペシャル コース メニュー 画 

I めん もど 

面に 戻り、 『コース エディター』 から 【セーブされ ■— スで 

■ cfc C 

レース】 で 読み込めば、 その コースで レースが できます。 
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A 警告 


ほ ラり つ きん 

ビデオ ゲー ムのコ ピーは 法律で 禁じ られ ています。 

【こん てんどう ちょさくけん ぜんせかい ほご 

任天堂の ゲーム* ソフ トは 著作権に よって 全世界で 保護され ています 

ひん に ゆうし 抑 はいきし よぶん いはんしゃ ばっ 


もし コピー 品を 入手 されたならば、 すべて 廃棄 処分して ください。 違反者は 罰せられ ますので 


% 


ちゆ ラし 1 


ご注意く ださい。 

ふめい てん とり© つかいせ つめい しょ きさい _ _ 

ご 不明な 点は 取扱説明書に 記載され ている 任天堂 「お客様 ご 相談 慈 dj まで ご 蓮 結く ださい 


にんてんどう きやく さま そ ラ だん まどぐち 


れんらく 


WARNING 


it is a serious crime to copy video games according to 
Copyright し aw. Nintendo games are strictly protected by 
copyright rights worldwide. 

Please destroy any illegal copies that may come into your possession. 
Violators will be prosecuted. 

If you have any question， please contact Nintendo Co” Ltd (address and 
telephone number are as being appeared in the user's instruction manual). 


ほ/^ せいひん にほん こくな し 財ん よう がいこく こうぞう ほうそう ほうしき こと しよう 

本 製品は 日本国内 専用です。 外国では テレビの 構造、 放送 方式な どが 異なり ますので ご 使用で き 
ません。 


苯ソフ トウ エアでは 、 Fontworks International Limited の フォントを 使用して います。 

Fontworks の 社名、 フォントの 名称は 、 Fontworks International Limrted の 商標 または 登録商標です。 






この マークは、 無 許諾での 
ゲーム ソフ トの 中古 売買を 
禁止す る マークです。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY. COMMERCIAL USE ， 
UNAUTHORIZED COPY, RENTAL IS PROHIBITED. SELLING 
SECONDHAND IS NOT ALLOWED. 

ほん ぴん に ほんこくない ^ はん^^ w し よう しょうき ょうもく てき 

使 扇 ゃ 無断-製 および 賃 S は禁 i されて います。 また 当 

しゃ ほん びん ちゅう こ はんばい いつ さいきょ か 

社は、 本 品の 中古 販売を 一切 許可して おりません。 


き の 5 かん ちゆうい 

バックアップ 維 能に 聞す る 2 注意 


せいせき とち ゅうけい かきろ く ^ の ラ 

•この カ セッ トには、 ゲームの 成績 や 途中 経過を セーブ (記録） して おく バックアップ 機能が つい 
ています。 •品 賢には 万 基を 期して おります が、 万一 当社の 製造し 上の 原因に よる ネ貨が あった# 

レん ひ Tv と 〇 いな： い せ吉 cfeaur でんげん 

合は、 新品と お 取替え 致します。 それ 以鉍の 貴は ご 容赦く ださい。 •むやみに 電; スイッチを 0 

でんげん ぬ さ そうさ あやま たんしぶ 

N/OFF する、 電源 スイッチを ON にした まま カセットを 抜き差し する、 操作の 誤り、 端子 部の 

よご でんちぎ でんち こ ラかん げんいん き は あい ふぐ げん 

汚れ、 電池 切れ、 電池 交換な どの 原因に よって データが 消えて しまった 場合、 復元は できません。 
ご了承く ださい。 


たんし ぶ ほ ラ ほ う 

カ セツ ト 端子 （コネクタ） 部の ク ニンク 方法 


端子 部を クリーニング する 場合は、 綿棒 や 市販の NINTENDO 64 
用 クリーニング キッ トを 使用して、 クリーニングを してく ださい。 
※端子 部に 無理な 力を 加えないで ください。 

※シン ナー ■ ベンジン などの 揮発油、 アルコールは 使用し ないで 
< ださい。 



任 天 S 棟 式 会社 お客様 ご 相談 窓口 


京都 （本社 ） 〒605-8660 京都市 東 山 区 福 稲上 高 松 町 60 番地 

TEL . (075)541 -6| 1 3 

東 京 サービス センター〒 101-0041 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 1 丁目 22 番地 

TEL . (1)3)3254-1 64 f 

大 阪 サービス センタ _〒 53 1-0074 大阪市 北 区 本庄東 1 

TEL . 



目 13 番 9 号 
(06)6376-5970 


名古屋 サービス センター 〒45 1 - 0041 名 古 屋市西 区 幅 下 2 丁目 18 番 9 号 

TEL . (052)571-2506 

涵幽 サービス センター 


700-0026 岡 山 市 奉還 町 4 丁目 4 番 11 号 

TEL . (086)252-2038 
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サービス センター 〒〇 60-0009 札幌市 中央 区 北 9 条西 18 丁目 2 番地 

TEL , (011 )612-6930 


でんわ うけつけ じ かん げつ きん ごぜん じ ごご じ ど に B しゅくじつ かいし やと コき ゅうび のぞ 

鲁 電話 受付 時間 月〜 金 午前 9 時〜 午後 5 時 （土、 日、 祝日、 会社 特 休日を 除く) 

でんわ ばん ごう たし ま ちが ねが 

♦電話番号は よく 確かめて、 お間違いの ないよう にお 願い します。 


禁 無断転載 







この 64( □ク ヨン） マークは、 
任天堂 および 任天堂よ り ライセンス 
許諾を 受けて いる NINTENDO 64 
関連 製品に 表示され ています。 
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r ご 使用 前に 必ず 取扱説明書を よく お読みい ただき、 正しい 使用法で ご 愛用く ださい。 

| A 警告 

•カセットの 分解 や 改造は 絶対にし ないで ください。 火災 や 感電' 故障の 原因 | 

となります。 | 

| A 注意 

鲁 NINTENDO 64 をプ ロジェ クシ ョン テレビ （スクリーン 投影 式の テレビ） に | 

接続す ると、 残像 現象 （画面 焼け） が 生ずる ため、 接続し ないで ください。 | 

使用 上の 
おねがい 

•精密 機器です ので、 極端な 温度 条件 下での ご 使用 や 保管 および 強い ショック 
を 避けて ください。 

•端子 部に 手を 触れたり、 水に ぬらすな ど、 汚さない ようにして ください。 故 
障の 原因と なります。 

•バックアップ 機能 付きの カ セッ トの 場合、 むやみに 電源 スイッチ やリ セッ ト 
スイッチを 〇 N •〇 FF にす ると、 蓄積され ている 内容が 消えて しまう ことが 
あります。 なお、 バックアップの 操作 方法に ついては、 取扱説明書を ご 参照 
ください。 







本 品は 日本国内 だけの 販売 お 
よび 使用と し、 商業目的の 使 
用 や 無断 複製 および 賃貸は 禁 
ai c 止されて います。 また 当社は、 
本 品の 中古 販売を 一 切 許可し 
ておりません。 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY. 
COMMERCIAL USE, UNAUTHORIZED 
COPY, RENTAL IS PROHIBITED. 
SELLING SECONDHAND IS NOT 
ALLOWED. 
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大 迫力の バイク ア クシ 


しツツ エンジョイ 
モト クロス！ 


駸穴 4 A まで 囚 

iSLl/VN/b ! 


おまけ モー Kin 
充実 3 UJ は SB 的! 


TTUi / t / li コース m 

佗 製に 播戰！ 


UI 
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ゲーム モード 満載！ なんと コースまで 作れて しまう r ね 

本格的 バイク レース ゲームの 登場 だ！ 豪快な ジャンプ、 空中での マシン 制御、 本物の パ 
イク さながらの 迫力 だ！ 3D スティックの リアルな 操作 感 にも 納得の 手応え！ 「チャン 
ピ オン シップ」 や r タイム アタック J、 そして 最大 4 人までの 対戦 プレイが 可能な r エキ 
シビ シヨ ン j を 搭載。 さらに r サッカー j や、 なつかしの 「元祖 エキ サイ ト バイク j など、 
なんと 6 つの スペシャル コース も 用意され ている。 極めつ けは、 自分で 作つ た 
r オリジナル コース j での 対戦 バトル もで きて しまう の だ！ これ こそ、 バイク レース ゲー 
ムの 頂点。 激しい レース 展開に 手に 汗 握れ！ 


fit 99 $ 


_ 元 組 
^ ェキ サイ ト 


> •スエ ディタ 
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ちか 


ライダーを 近く か 
ら i たり 1< から 

み たん かい 

見たり、 3 段階に 

へんこう 

変更で きます。 


スタン ト 


し よ 5 


スタン トを するとき に 使用し ます。 
こ 3 ほ 3 し てん 

@ 後方 視点 


こうほう 


ライダーの 後方 
を 見る ことが で 
きます。 

ひよ 3 じ S 


ひよう じき か 

©表示 切 D 替え 


マップ や メーター 
表示の ON/OFF 
をし ます。 


ド y フト 

3 D スティックと 合わせて 使う と、 
スピードを 落とさずに ターンで 
ぎます。 





たお りょ 5 

スティックを 倒す 量に よって、 

ま かぐ ど へんか 

曲がる 角度が 変化し ます。 



じゆう しん し、 と 3 

. 重心 移 n 

ジャンプ 中な どで ノ （イクの 傾きを 調節し ます 




か < じつ 


スピードは 落ちます が、 確実に ターンで きます。 





i-U n 


(Nintendo 9 ) 



そ 5 


くわ そうさ ないよう とりあつかい 

詳しい 操作 や ゲームの 内容に ついては、 取扱 

せつめい しよ よ そ ラ さ いちらん 

説明書を お読みく ださい。 また、 この 操作 一覧 

ひよう とち たいせつ ほ かん 

表は カ セッ トと 共に 大切に 保管して ください。 


L ト リ ガー ポタン 


z ト リガ ー ボタンと 同じ 

はたら 

働きを します。 


じ ゆ 5 じ 


十字 キー 


サンディ おな 

3 D スティックと 同じ 

はたら 

働きを します。 


Z ト リガ ー ポタン 


夕 


押してい る あいだ、 スピードが 増します。 

テン ブ じよ 5 しよ 5 

ただし TEMP メーター も 上昇し ます。 


プース ト タ _ ポ 


操作 

いち 5 ん ひよう 

se 主 

■見 我 


スター ト ポタン 


いち じ ちゆ 3 だん 


ポーズ （一 ■時 中断) 

ポーズ メニュー 画面が 現れます。 



さ わ、 ちよ 5 じよ 5 


し ゆん かん いつし ゆん 


坂の 頂上で ジャンプ する 瞬間に 一瞬 押す 


か そく 


と 加速が つきます。 




國 ウイ!^ 


ていど か そぐ ひつよ 5 みず はし 

ある 程度 加速が 必要です。 水たまりを 走 

ゆうこう 

ると きに 有効です。 
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サン デイ 

3 D ステ イツ ク 


B ポタン 


A ボタン 



R ト リガ ー ポタン 
















『スペシャル コース』 の 【スタン ト コン テス ト】 


ぎ 


で 決める とポ イン トが もらえます。 


ちゆう サン デイ そう さ 

♦ジャンプ 中に® +3 D スティックの 操作 


そ 5 さ 
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した たお ラえ たお 

下に 倒して… 上に 倒す 
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上に 倒して… 下に 倒す 
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2 つを 押した まま 
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みぎ たお ひだり たお 

右に 倒して… 左に 倒す 
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ひだり たお 
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ぎやくと けい まわ 

逆 時計回りに 

した みぎ 

下から 右へ 


ナック ナック 
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ぎやくと けいま わ 

逆 時計回りに 

ひだ D した 

左から 下へ 
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時計回りに 

した 5 无 

下から 上へ 
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2 つを 押した まま… 
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と けいま わ した うえ 

時計回りに 下から 上べ 




ち やぐち 


つ /"■'N ゆび はな 

着地 するとき に 网 ボタンから 指を 放さない と 


てんとう 


転倒して しまい、 ポイントが もらえません。 



スタン トが 終わつ たら… 



いち らん ひよ 5 

スタン ト ー覧表 








ジャンプ 中、 3 D スティックを 上下に 動かす こ 
とで ジャンプの 飛 距離を 変える ことができます。 


着地 するとき は、 地面が 平行 か 下って いる 場 

しよ ねら のぼ ざ か ち やくち さか 

所を 狙いましょう。 上り坂に 着地す ると、 坂を 


バイクの 後輪を 相手の 前輪に 当てる と、 相手 

てんとう じ ぶん てん 

を 転倒させる ことができます。 また、 自分が 転 

とう — > ゆび 

倒しそう なと きは®、 n ポタンから 指を 

はな ふ ば 

放す と 踏ん張れる ことがあります。 




ビッキー "ザ •ビク セン" スティール 


サラ "シュガー" ヒル 
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した 


うえ 


ぎ VK と けいま わ 

逆 時計回りに 


下から 上へ 


ぎやくと けいま わ 

逆 時計回りに 

3 え した 

上から 下へ 


ボビー "ビッグ ドッグ" マロー ン 
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ぎ^くと けいま わ V 

逆 時計回りに 

うえ した 

上から 下へ 


ナイジェル "ザ •デューク” ヨーク 
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右から 

ひだ 0 たお 

左に 倒す 


と < い わざ 


ライダー たちの 得意 技 


その ライダー だけが 使える スタン トです 
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と けいま； 

時計回りに 

3 え した 

上から 下へ 
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した いつかい てん 

下から 一回転 
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I II 


てん と 5 

転倒させる テクニック 






















